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提案内容

遊び方の手順
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プログラミング的思考を
育てる要素はどの部分？

カワイイ要素はどの部分？

次の要素について教えて下さい。

＋

Science 科学 Creative 感性

１

２
reativeC1　創造性

ctive

a2    芸術性

onderfulw3    驚き

rtistic

a4　動き

5　双方向性　

6　革新性

i nteractve

novativei

6 つの項目について、どのような点があげられるか教えて下さい。

アイディアを提案するにあたり、あなたの思いをお聞かせください。３


